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Vzorova mistni pravidla

V této sekci jsou uvedena vzorova mistni pravidla, kterd mize vyuzit Soutézni vybor:

Uvedené vzory mohou byt pouzity bud doslovné, nebo mohou slouzit jako vzor pro napsani
podobnych mistnich pravidel.

Mistni pravidla jsou platna, pouze kdyz jsou v souladu se zdsadami uvedenymi v této sekci.
SoutéZnimu vyboru se doporucuje pouzivat vzorové textace, jestlize vyhovuji mistni situaci, aby se
hrac na rliznych soutézZich zbytecné nesetkdval s vice verzemi toho samého mistniho pravidla.
Soutézni vybor by mél zajistit, aby mistni pravidla byla hraéiim dostupn4, at uz uvedenim na
vysledkovém listku, vyvésenim na nasténce nebo jinym zplsobem.

Kdyz je pouzita zkracena textace mistniho pravidla, napfiklad na zadni strané vysledkového listku,
mél by Soutézni vybor zajistit, Ze je dostupné i jeho plné znéni, tfeba na nasténce nebo na webové
strance.

Pokud neni uvedeno jinak, mél by byt trestem za poruseni mistniho pravidla vSeobecny trest.

Zasady pro stanoveni mistnich pravidel:

Mistni pravidla maji pro danou soutéz nebo hristé stejny status, jako Pravidla golfu.

SoutéZnimu vyboru se doporucuje fesit pomoci mistniho pravidla pouze situace popsané v této
sekci.

JestliZe je mistni pravidlo zavedeno z néjakého docasného dlivodu, mélo by byt zruseno, jakmile to
podminky dovoli.

Jestlize Soutézni vybor zméni textaci vzorového mistniho pravidla, aby vyhovovalo dané soutézi
nebo hfisti, mél by se ujistit, Ze tyto zmény jsou v rdmci povolenych odchylek pro dané mistni
pravidlo a jsou v souladu s uvedenym zamérem.

Aby bylo zajisténo, Ze hra probiha v souladu s Pravidly golfu, nesmi Soutézni vybor pfijmout Zadné
mistni pravidlo, které by upravovalo nebo rusilo platna Pravidla golfu, i kdyZ by Soutézni vybor néco
takového preferoval.

Zakladnim principem hry na hendikep je, Ze hrac¢ musi hrat podle Pravidel golfu. Jestlize Soutézni
vybor schvali zpUsob hry, ktery se podstatnym zpUsobem odchyluje od Pravidel golfu, nemusi se
jednak o kvalifikacni vysledek v hendikepovém smyslu. Ohledné povolenych vyjimek nahlédnéte do
pravidel a doporuceni pfislusSného hendikepového systému.

JestliZze Soutézni vybor usoudi, Ze z divodu vyjimeénym mistnich podminek je pro zajisténi spravedlivé hry

potieba zavést mistni pravidlo, které neni v souladu s vySe uvedenymi zdsadami, mél by:

Ovéfit si, zdali na strankdch RandA.com nejsou k dispozici dalSi upravend mistni pravidla, kterd by
danou situaci pokryla, nebo
Poradit se s pfimo s R&A.

Vzorova mistni pravidla v kazdé kategorii jsou oCislovana — napt. A-1, A-2, atd.

U kazdého vzorového mistniho pravidla je uveden jeho zamér a ucel. Jestlize Soutézni vybor zméni
textaci vzorového mistniho pravidla, aby vyhovovalo dané soutézi nebo hfisti, mél by se ujistit, Ze
tyto zmény jsou v souladu s uvedenym zamérem.
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Vzorova mistni pravidla jsou upofadana do nasledujicich kategorii:
A Mimo hf¥isté a hranice hfisté

B Trestné oblasti

c Bankry

D Jamkovisté

E Specialni nebo povinné ulevy

F Abnormalni stav hfiSté a nedilné soucasti

G Omezeni pouZziti urcité vystroje

H Definovani, kdo muize hra¢lim pomahat a radit

| Definovani kde a kdy mohou hraci cvicit

J Postupy v pripadé Spatného pocasi a pfi preruseni hry
K Tempo hry

Uvedena vzorova mistni pravidla pokryvaji takové podminky a situace, které nastavaji dostatecné casto na
to, aby si to zaslouZilo vzorové rfeseni. Ve vSech ostatnich situacich, kdy je mistni pravidlo mozné, ale neni
pro néj uvedena vzorova textace, by mél Soutézni vybor pouzit jasnou a jednoduchou textaci. Avsak
Soutézni vybor neni opravnén pfijmout Zadné mistni pravidlo, které by bylo v rozporu se zasadami Pravidel
golfu. Sekce L nabizi dalsi informace ohledné pouZiti neschvalenych mistnich pravidel.

Kdyz Soutézni vybor pouZzije textaci vzorového mistniho pravidla, mlze si vyzadat pomoc s jeho interpretaci
od R&A.
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A Mimo hristé a hranice hristé
A-1 Definovani hranic hristé

J&el: Existuje mnoho zplisobd, jak SoutéZni vybor maze definovat hranice hfi$té a neni mozné a ani U¢elné

vytvorit vzorova mistni pravidla pro kazdou takovou mozZnost.
Hlavni je pouZit jasné a stru¢né formulace.

S ohledem na mozZny pocet riznych vymezeni neobsahuje tato sekce Zadné vzorové mistni pravidlo, nybrz
jen nékolik typickych ptiklada:

vev, v

e Hranice hfisté je uréena spojnici vnitfnich (ze strany htisté) bodu bilych kolikd nebo sloupkd
oploceni v Urovni zemé. Hranice hfisté je také urcena [vloZte pfislusny popis].

e Hranice hfisté na jamce €. [vloZte Cislo jamky] je uréena [vloZte popis].

e Hranice hfisté na levé strané jamky €. [vloZte Cislo jamky] je uréena blizsimi okraji (ze strany hristé)
bilych tecek [vloZte popis umisténi, napf. na obrubniku].

e Hranice hfisté na pravé strané jamky €. [vloZte Cislo jamky] je uréena blizSim okrajem (ze strany
hristé) bilé ¢ary [vloZte popis umisténi, napt. na silnici].

e Aredl Udrzby hristé mezi [vloZte oznaceni jamek] je mimo hfisté. Hranice hristé je urcena kaly
oploceni tohoto aredlu.

A-2  Vyjasnéni hranic hfisté, kdyz je tvofi zed nebo cesta

Ucel: Definice ,mimo hristé“ uvadi, ze kdyz je hranice uréena zdi nebo cestou, mél by ji Soutézni vybor

v

presnéji definovat.

S ohledem na stav a povahu zdi mlze byt odivodnéni definovat mimo hfisté jako oblast za zdi nebo urdit
jako hranici htisté blizsi okraj zdi (ze strany hristé).

Vzorové mistni pravidlo A-2.1

,Hranice hristé je urcena blizSim okrajem zdi [nebo cesty].”
Vzorové mistni pravidlo A-2.2

,Mic je mimo hristé, kdy? je za zdi ohranicujici h¥isté.”

A-3  Mimo hristé, kdyz hristém vede verejna cesta

Ugel: Kdy? hFi§té protina vefejna cesta, byva zpravidla definovéna jako mimo hfisté. Pak je ale mozné, 7e
mic¢ zahrany z jedné strany cesty skonci na hristi na druhé strané cesty, pricemz by ale byl mimo hristé, kdy
skoncil na této cesté.

Jestlize Soutézni vybor usoudi, Ze by takové feseni nebylo spravedlivé nebo Ze by vedlo k nebezpecnym
situacim, mGze pfijmout mistni pravidlo uréujici, Ze mic zahrany z jedné strany cesty na druhou je mimo
hristé.

JestliZze dana cesta kfiZzuje nékterou jamku tak, Ze musi byt pfi normalnim pribéhu prekonana, mél by
Soutézni vybor urcit, Ze dané mistni pravidlo neplati pro hru na dané jamce.
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Vzorové mistni pravidlo A-3

,Jestlize se mi¢ zastavi na cesté [upfesnéte, o jakou cestu nebo jamky se jednd] nebo za ni, je mimo htisté, a
to i kdyby leZel na jiné casti hriste.”

A-4  Vnitini aut

Ugel: Z architektonickych nebo bezpe&nostnich diivodd mdze SoutéZni vybor rozhodnout, Ze uréita ¢ast
hristé je pfi hie urcité jamky mimo htisté.

Cilem je zamezit hraclm hrat pres tuto ¢ast hristé. Napfriklad u jamky s dog-legem (zatackou) muize vnitini
aut zabranit hracdm, aby si jamku zkratili vyuzitim ferveje vedlejsi jamky.

Neni ale povoleno mistni pravidlo, které by urcovalo, Ze mic je mimo hristé, i kdyz se po prekroceni hranice
hristé zase vrati do vychozi ¢asti hristeé.

Vzorové mistni pravidlo A-4

,PFi hfe na jamce €. [urcete Cislo jamky] je [vloZte popis ¢asti hfisté] na [urcete umisténi nebo stranu]
vyznaceny [uréete bravu kolikd, napfiklad bilymi koliky] mimo hfisté.

Tyto koliky jsou pfi hfe na dané jamce brany jako hrani¢ni objekty. Pfi hie na jiné jamce jsou povaZzovany za
nepohyblivé zavady.”

A-5 Koliky oznacujici hranice hristé

Ucel: Kdyz je hranice hfi$té uréena ¢arou na zemi, piikopem nebo jinym zpGsobem tak, e nemusi byt z vétsi
vzdalenosti patrnd, mlzZe Soutézni vybor podél hranice umistit koliky, které budou hrac¢lim danou hranici
indikovat.

Hrani¢nimi objekty neni povoleno hybat a ani od nich neni béZné poskytovana uleva, ale pro takovéto koliky
mUiZe Soutézni vybor ulevu povolit prostfednictvim vzorového mistniho pravidla, ve kterém by mél také
urcit status takovych kolika.

Doporucuje se, aby se takovéto koliky liSily od béznych autovych kolkl na hfisti, napfiklad tim, Ze by mély
¢erné vrcholky.

Vzorové mistni pravidlo A-5

,Tam, kde je hranice hristé urcena [vloZte blizZsi popis, naptiklad bilou ¢arou na zemi], slouzi bilé koliky s
c¢ernymi vrsky k indikaci hranic htisté. Tyto koliky jsou nepohyblivé zavady.”
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B Trestné oblasti

B-1 Definovani trestnych oblasti

Ugel: Existuje mnoho zptisobi, jak SoutéZni vybor maze definovat trestné oblasti na hfisti a neni mozné a

ani ucelné vytvofrit vzorova mistni pravidla pro kazdou takovou moznost.

Hlavni je pouZit jasné a stru¢né formulace.

S ohledem na mozZny pocet riznych vymezeni neobsahuje tato sekce Zadné vzorové mistni pravidlo, nybrz
jen nékolik typickych ptiklada:

e  Pfi hrani jamky €. [vloZte Cislo jamky] je Zluta trestna oblast na jamce €. [upfesnéte jamku nebo
umisténi] brana jako ¢ervenad trestnd oblast.

o Cervend trestnd oblast na jamce ¢. [vloZte &islo jamky] sahd a? k hranici h¥i§té a je ji ohraniéena.

o Cervend trestnd oblast na jamce ¢. [vloZte &islo jamky] md oznaden pouze blizéi okraj rozprostira se

do nekonecna.

Ackoli je béZzné a vhodné vyznacit okraj trestné oblasti, existuji situace, kdy lze okraj trestné oblasti popsat
slovné napftiklad na vysledkovém listku nebo v mistnich pravidlech. Tento pfistup je ale mozny pouze tehdy,
kdyZ nehrozi nejasnosti ohledné presného zacatku trestné oblasti. Takové urceni by pak v rdmci hfisté mélo

byt jednotné. Nékolik priklada:

e VSechny poustni oblasti jsou ¢ervené trestné oblasti a jejich okraj je uréen body, kde se styka trava
a pisek.

e VSechny lavové oblasti jsou Cervené trestné oblasti.

e Tam, kde je jezero [nebo jina vodni plocha] ohrani¢eno zdi, je okraj trestné oblasti uréen vnéjsim

okrajem zdi.
B-2  Uleva na protilehlé strané ervené trestné oblasti

Ugel: Pravidlo 17.1 poskytuje hra&i moznost tlevy dozadu na linii nebo do strany s ohledem bod, ve kterém
mic¢ naposledy prekrocil okraj cervené trestné oblasti. AvSak v nékterych pfipadech (napfiklad tam, kde
Cervena trestna oblast navazuje na hranici hfisté) nemusi tyto mozZnosti hraci nabizet pouZitelnou ulevu,
takZe musi postupovat s trestem ztraty rany a vzdalenosti.

Soutézni vybor miZe pfijmout mistni pravidlo umoznujici stranovou ulevu na protilehlém okraji ¢ervené
trestné oblasti jako doplfikovou moZnost v ramci Pravidla 17.1d.

V ptipadé mistniho pravidla, které zavadi takovouto doplfikovou moZnost:

e Soutéini vybor by mél pamatovat na situace, kdy by hrac byl bez uvedené moznosti vyrazné
znevyhodnén. Dva mozné ptiklady:

o Kdyz okraj trestné oblasti je shodny s hranici hfisté a hrac by v pripadé, kdy jeho mic
naposledy prekroci okraj trestné oblasti na této hranici, nemél Zadnou jinou redlnou
mozZnost nez postupovat se ztratou rany a vzdalenosti.

o Kdyz charakter a tvar trestné oblasti nedovoluje presné urcit, kde mi¢ naposledy prekrocil
jeji okraj, pticemz rozhodnuti, na které strané trestné oblasti se tak stalo, by mélo vyrazny
dopad na moZnou ulevu. Typickou situaci je, kdyzZ relativné Gzka trestnd oblast ma z jedné
strany krfovi nebo husty raf a z druhé strany ferve;j.
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Doporucuje se, aby Soutézni vybor jmenovité urcil trestné oblasti, kterych se takova moznost tyka,
nez aby tuto moznost pausalné povolil pro vSechny cervené trestné oblasti na hristi. Takovéto
mistni pravidlo by také nemélo byt pouzito tam, kde by uleva na protilehlém okraji znamenala pro
hrace vyrazné lepsi Ulevu, nez bézna a pritom proveditelna uleva podle Pravidla 17.1d.

Také muze byt Ucelné oznadit trestné oblasti, které tuto dopliikovou moznost nabizeji, néjakym
odliSnym zplsobem, napfiklad jinym zabarvenim vrska kolik(, a toto by mélo byt uvedeno

v mistnim pravidle.

Namisto takovéhoto mistniho pravidla se mlze Soutézni vybor rozhodnout pouZit jednu nebo
nékolik dropovacich zdn (viz vzorové mistni pravidlo E-1).

Vzorové mistni pravidlo B-2.1

LJestlize je zndmo nebo prakticky jisto, Ze mi¢ je v trestné oblasti, miZe hrac vyuZit tlevu podle Pravidla

V pfipadé, Ze mic naposledy prekrocil okraj ¢ervené trestné oblasti [upFesnéte jamku a umisténi] mize hrac

jako doplrikovou mozZnost s jednou trestnou ranou spustit pdvodni nebo jiny mi¢ v oblasti Ulevy na opacné

strané dané trestné oblasti:

Referencni bod: Odhadnuty bod na protilehlém okraji dané trestné oblasti, ktery je ve stejné vzdalenosti od
jamky jako bod, kde mic¢ naposledy prekrocil okraj dané cervené trestné oblasti.

Velikost oblasti ulevy mérend od referencniho bodu: Dvé délky hole, avsak s témito omezenimi:

Omezeni ohledné umisténi oblasti ulevy:

Nesmi byt blize jamce, nez referencni bod, a
MuzZe byt v kterékoli oblasti hfisté vyjma danou trestnou oblast, ale

JestliZze se do vzdalenosti dvou délek hole od referenéniho bodu nachazi vice oblasti hfisté, musi se
mic zastavit v ramci oblasti Ulevy v té samé oblasti hfisté, které se mi¢ pfi spusténi v oblasti dlevy
poprvé dotkl.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

Vzorové mistni pravidlo B-2.2

Stejna textace, jako ve vzorovém mistnim pravidla B-2.1, s touto zménou v prvnim odstavci:

,Toto mistni pravidlo plati, kdyZz mi¢ naposledy prekrocil okraj cervené trestné oblasti v misté, kde okraj

Cervené trestné oblasti zaroven vyznacuje hranici hristé.”
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MLR B-2.1 AND B-2.2: RELIEF ON OPPOSITE SIDE OF RED PENALTY AREA

@ Point that ball entered the penalty area

@ Point on opposite edge the same distance from the
hole as X (reference point) |

. &
© Relief area

3

,_‘)

_ il |
|
\)

bounds line

If it is known or virtually certain that the player’s ball is in a red penalty area, the
player may take relief using one of the options under Rule 17.1d or, as an extra relief
option when Model Local Rule B-2.1 or B-2.2 is introduced, the player may also take
lateral relief on the opposite edge of the penalty area for one penalty stroke.
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B-3  Provizorné hrany mic za mic v trestné oblasti

Ucel: Podle Pravidla 18.3 nemUze hra¢ hrat provizorni mi¢, jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, ze jeho
mic je v trestné oblasti.

Avsak v nékterych zvlastnich pfipadech muze velikost, tvar nebo umisténi trestné oblasti byt takové, Ze:

e Hrac nem(ze vidét, zda je jeho mic v trestné oblasti,

e  Postup, kdy by hra¢ musel nejprve dojit k mici, aby nasledné postupoval se ztratou rany a
vzdalenosti, by zbytecné zdrzoval hru, a

e KdyZ neni plivodni mi¢ nalezen, je zndmo nebo prakticky jisto, Ze je v dané trestné oblasti.

V takovém ptipadé muizZe Soutézni vybor s cilem Uspory ¢asu pozménit pravidlo 18.3 nasledovné:

e Pravidlo 18.3a umozni hraci hrat mic provizorné podle Pravidla 17.1d(1), Pravidla 17.1d(2) nebo,
v pfipadé Cervené trestné oblasti, Pravidla 17.1d(3).

e Pravidla 18.3b a 18.3c urci, kdy takovyto provizorni mi¢ musi byt hran nebo hry s nim zanechano,
jak uvadi vzorové mistni pravidlo.

Vzorové mistni pravidlo B-3

LJestlize hrac nevi, zda je jeho mic v trestné oblasti [urcete umisténi], mize hrat provizorni mi¢ podle
Pravidla 18.3a, které je upraveno nasledovné:

Pti zahrani provizorniho mice muze hrac postupovat se ztratou rany a vzdalenosti (viz Pravidlo 17.1d(1)),
vyuzit Ulevu dozadu po spojnici (viz Pravidlo 17.1d(2)), nebo, v pfipadé cervené trestné oblasti, vyuzit
stranovou Ulevu (viz Pravidlo 17.1d(3)). JestliZe je dostupna dropovaci zéna (viz vzorové mistni pravidlo E-
1), mlZe hrac vyuzit také tuto moznost.

Jakmile hrac zahraje provizorni mi¢ podle tohoto Pravidla, nemuze jiz viici plvodnimu mici vyuzit Zadnou
dalsi mozZnost ulevy podle Pravidla 17.1.

Pti rozhodovani, kdy se tento provizorni mi¢ stdva hracovym micem ve hte, nebo kdy hry s nim musi hrac
zanechat, plati Pravidla 18.3c(2) a 18.3¢(3), s vyjimkou:

e Kdy? je plvodni mic¢ nalezen v trestné oblasti do tfi minut od poéatku hledani. Hrac si mlze vybrat,

jestli:

o Bude pokracovat ve hie plvodnim micem tak, jak leZi v trestné oblasti. V takovém pfipadé
musi zanechat hry provizornim mi¢em. VSechny rany do zdoby zahrané provizornim
micem se nepocitaji (véetné ran zahranych a trestnych ran obdrzenych vyhradné
v souvislosti s hranim tohoto mice), nebo

o Bude pokracovat ve hfe provizornim micem. V takovém pfipadé nesmi dale hrat sv(j
pavodni mic.

e Kdy?7 neni plivodni mi¢ nalezen do tfi minut od poc¢atku hledani nebo kdyZ je zndmo nebo prakticky

jisto, Ze je v dané trestné oblasti. Dany provizorni mic se stavd hracovym micem ve hre.

Trest za poruseni mistniho pravidla: VSeobecny.”
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B-4  Definovani otevienych vodnich tokl jako soucast pole

Ucel: Jestlize otevieny vodni tok na hfisti zpravidla neobsahuje vodu (naptiklad odvodriovaci strouha nebo
prepadova oblast, ktera je sucha vyjma obdobi destl), mize Soutézni vybor takovouto oblast prohlasit za
soucast pole.

Soutézni vybor také mlze danou oblast oznacit jako trestnou oblast v dobé, kdy obsahuje vodu, nebo ji i
tehdy ponechat status pole, takZe pripadna voda bude povaZovana za nahodnou vodu. Kazdopadné oblasti,
které bézné obsahuji vodu, by mély byt oznaceny jako trestné oblasti po cely priibéh roku.

Viz vzorové mistni pravidlo F-20 ohledné pfipadu, kdy je otevieny vodni tok definovan jako soucast
abnormalniho stavu hristé.

Vzorové mistni pravidlo B-4.1

,[Upresnéte popis a umisténi] na [upfesnéte jamku] se povazuje za soucast pole a nikoli za trestnou
oblast.”

Vzorové mistni pravidlo B-4.2

,Vsechny [uvedte obecny popis, naptiklad betonové strouhy] jsou povaZzovany soucast pole a nikoli za
trestné oblasti.”

B-5  Specidlni Gleva v pfipadé, Ze trestna oblast je bezprostfedné vedle bankru

U&el: Na uréitych jamkach mGze byt okraj ¢ervené trestné oblasti tak blizko bankru, Ze pfi stranové Ulevé
podle Pravidla 17.1d(3) hra¢ musi spustit mi¢ v bankru.

V takovém pripadé muze Soutézni vybor umoznit hraci doplfikovou moznost ulevy, kdy s jednou trestnou
ranou muze spustit mi¢ do dropovaci zény umisténé na fervejové strané bankru.

Vzorové mistni pravidlo B-5
,Toto mistni pravidlo umoZiuje jako dopliikovou moZnost spustit mi¢ v dropovaci zoné, jestlize:

e Je zndmo nebo prakticky jisto, Ze hraédv mic je v Cervené trestné oblasti [upfesnéte umisténi], a
e Mic naposledy prekrocil okraj Cervené trestné oblasti [vymezte Usek okraje, pro ktery toto mistni
pravidlo plati].

V takovém pripadé hrac mize:

e S jednou trestnou ranou vyuzit Ulevu podle jedné z moznosti podle Pravidla 17.1d, nebo

e Jako doplikovou mozZnost s jednou trestnou ranou spustit mi¢ v dropovaci zoné, ktera je nejblizsi
mistu, kde mic naposledy prekrocil okraj cervené trestné oblasti a ktera neni blize jamce, nez toto
misto.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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C Bankry

C-1  Vyjasnéni okraju bankru

Ucel: Kdy? je obtizné ur¢it, kde se nachazi okraj bankru, protoZe je opotiebeny, nebo kdy? bankr zvolna
prechazi do pisecnych oblasti, které jsou v poli, mlzZe byt potifeba, aby Soutézni vybor okraj bankru urcil.

S ohledem na mozZny pocet takovych urceni neobsahuje tato sekce zadné vzorové mistni pravidlo, nybrZ jen
nékolik typickych priklad(:

e  Okraj bankru vlevo na jamce €. [vloZte Cislo jamky] je uréen vnéjsimi body [vloZte barvu] kolikd. Tyto
koliky jsou pohyblivé zavady a nachazeji se uvnitt bankru.

e  Okraj bankru vpravo na jamce €. [vloZte Cislo jamky] je urcen [vloZte barvu] ¢arou vyznacenou na
pisku.

e Vsechny pisecné oblasti, které jsou uhrabany, se povazuji za soucast bankru.

C-2  Zména statusu pisecnych oblasti

U&el: Definice ,bankru” uvadi, Ze bankr je ,zvét pfipravena pise¢nd oblast”. Nicméné jestlize Sout&Zni vybor
chce definovat pfipravenou pisecnou oblast jako soucast pole, nebo naopak nijak neupravenou pisecnou
oblast jako bankr, m{ze tak ucinit prostfednictvim mistniho pravidla.

Vzorové mistni pravidlo C-2.1

Urceni pfipravené pisecné oblasti jako soucast pole:

,Pfipravené pisecné oblasti [upfesnéte jamky nebo jiné umisténi] jsou soucasti pole a nejsou bankry.”
Vzorové mistni pravidlo C-2.2

Urceni nijak neupravené pisecné oblasti jako bankru:

,Pisecna oblasti [upresnéte jamky nebo jiné umisténi] jsou bankry a nejsou soucasti pole.”

C-3  Vyjasnéni statusu materidlu podobného pisku

Ucel: Nékdy bankry na hfisti obsahuji material podobny pisku, jako jsou nadrcené musle nebo lavovy prach.
Takovy material se pro potreby Pravidla 12 (viz definici ,bankru”) povazuje za pisek.

Kvali jednotnému pristupu mdze Soutézni vybor urcit, Ze tento material ma status pisku i kdekoli jinde na
hristi.

Vzorové mistni pravidlo C-3

,[Upresnéte material, napf. nadrcené musle nebo lavovy prach] pouzity k naplnéni bankr(i se povazuje za
pisek, at uz se nachazi v bankru nebo kdekoli jinde na hfisti.

To znamena, Ze takovy material nejsou volné pfirodni pfedméty. Hrac si nesmi zlepsit podminky ovliviujici
ranu tim, Ze by takovy material odstranil, vyjma na jamkovisti (viz Pravidlo 13.1¢(1)).”
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C-4  Prohlaseni cvicného bankru za soucast pole

Ucel: Jestlize se na hfisti nachazeji bankry, které se pouzivaji pro cviéeni, neztraceji tim status bankru.

Nicméné takové bankry mohou byt ve velmi Spatném stavu, protoze je hraci ¢asto po sobé neuhrabou.
Jestlize Soutézni vybor chce hracdim ve hie poskytnout ulevu, mél by takové bankry prohlasit za pldu
v opravé a soucast pole, takZze hraci budou moci vyuzit dlevu mimo takovy bankr.

Vzorové mistni pravidlo -

,Cvicné bankry [upfesnéte umisténi] jsou pldou v opravé a soucasti pole. Hra¢ mlze vyuzit beztrestnou
Ulevu podle Pravidla 16.1b.”
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D Jamkovisté
D-1  Vyjasnéni okraja jamkovisté

Ugel: Na nékterych hfistich jsou plochy v blizkosti jamkoviét upravovany takovym zptisobem, Ze m@ze byt

pro hrace obtizné urdit, jestli jeho mic je na jamkovisti. V takovém pripadé mUzZe Soutézni vybor oznadit
okraj jamkovisté namalovanim tecek.

Vzorové mistni pravidlo D-1

,Okraje jamkovist jsou uréeny [vloZte barvu] te¢kami. Tyto tecky jsou [na jamkovisti/mimo jamkovisté] a
neni od nich Zadna beztrestna uleva.”

D-2  Status jamkovisté, kdyzZ je pouZito doc¢asné jamkovisté

Ucel: N&kdy nenf z néjakého diivodu mozné pro navrtani jamky pouZit standardni jamkovi$té, napfiklad
kvlli Spatnému pocasi nebo kvili pracim na opravé a udrzbé. V takovém pripadé mUze Soutézni vybor
nechat pripravit docasné jamkovisté a stanovit jeho status jako jamkovisté dané jamky. Standardni
jamkovisté, které bylo pro hru nahrazeno timto do¢asnym jamkovistém, by mélo byt prohlaseno za
nespravné jamkovisté, aby z néj hraci nemohli hrat.

Vzorové mistni pravidlo D-2

»Na jamkdch [vloZte seznam jamek] se hraje na do¢asna jamkovisté, ktera jsou urcena [vloZte popis,
napriklad plochy ferveje ohrani¢ené bilou ¢arou]. Jakékoli jamkovisté, které bylo nahrazeno takovym
docasnym jamkovistém, je nesprdvné jamkovisté a v pfipadé prekazeni hrac musi vyuzit beztrestnou ulevu
podle Pravidla 13.1f.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

D-3  Zakaz ulevy, kdyZ nespravné jamkovisté prekazi pouze v postoji

Ucel: V nékterych pfipadech mize Soutéini vybor chtit odepfit hraci tlevu od prekazeni nespravného
jamkovisté, pokud hraci prekazi pouze v postoji, napriklad:

e Blizko nékterych jamkovist je husty raf a Soutézni vybor povazuje za nespravedlivé, aby hraci museli
pfi vyuZiti Ulevy spustit mic pravé v takové oblasti, nebo

e Jedno rozsahlé jamkovisté slouzi jako jamkovisté pro dveé r(izné jamky, ale Soutézni vybor se
rozhodne ho rozdélit. Zaroven ale nechce, aby hrac, ktery ma mic¢ na svém jamkovisti, musel vyuzit
Ulevu, protoZe mu v postoji prekazi druha ¢ast jamkovisté predstavujici nespravné jamkovisteé.

Vzorové mistni pravidlo D-3.1
,Pravidlo 13.1f je pozménéno takto:

Nedochazi k prekazeni, kdyz nespravné jamkovisté prekazi hraci pouze v postoji.”
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Vzorové mistni pravidlo D-3.2
,Pravidlo 13.1f je pozménéno takto:

JestliZze hracdv mic leZi na jamkovisti [upresnéte jamku], nedochazi k prekazeni, jestlize jamkovisté
[upFesnéte jamku] prekazi hraci pouze v postoji, nebo naopak.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

D-4 Zakaz hry z lemu nespravného jamkovisté

J&el: Jestlize pfi hie néjaké urcité jamky koné&i mice ¢asto na jamkovisti jiné blizké jamky, pak:

e Nejbliz$i misto uplné ulevy pfi Ulevé podle Pravidla 13.1f bude zpravidla na ferveji v tésné blizkosti
tohoto jamkovisté, a
o Ve vysledku mizZe lem takového jamkovisté doznat rozsahlejsiho poskozeni.

Aby tomu Soutézni vybor zabranil, mlZe poZadovat, aby hradi pfi ulevé podle Pravidla 13.1f pouzili
upravenou definici nejblizsSiho mista Uplné ulevy tak, aby nedochazelo k prekazeni ani jamkovisté ani jeho
lemu, nebo tak, Ze pro tento Ucel zfidi dropovaci z=onu (viz vzorové mistni pravidlo B-2).

Vzorové mistni pravidlo D-4

,Jestlize pfi hrani [uréete jamku] musi hrac vyuzit dlevu podle Pravidla 13.1f, protoZe jeho mic lezi na
jamkovisti [urcete jamku] nebo mu toto jamkovisté prekazi v postoji nebo zamysleném Svihu:

e Pro Ucel urceni oblasti ulevy zahrnuje dané jamkovisté [urcete jamku] i fervej do vzdalenosti [urcete
rozsah, naptiklad dvou délek hole] od okraje jamkovisté.

e To znameng3, Ze na nejblizSim misté Gplné Ulevy nesmi kromé jamkovisté dochazet ani k prekazeni
této doplnkové oblasti.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

D-5  Status cvicného jamkovisté nebo do¢asného jamkovisté

J&el: Nespravna jamkoviété zahrnuji cviéna jamkovidté pro patovéani nebo pfihravani, ale Soutézni vybor

mUiZe mistnim pravidlem povolit, aby se z nich hralo (coZ znamen3, Ze pokud na ném ma hrac¢ mi¢, musi ho
odtamtud hrat). Docasné jamkovisté, kdyZ se zrovna nepouziva, je zpravidla soucasti pole, ale Soutézni
vybor mizZe chtit upfesnit jeho status nebo ho prohlasit za nespravné jamkovisté. Soutézi vybor také muze
prohlasit cvicnd jamkovisté nebo docasna jamkovisté za pldu v opravé, takze hra¢ bude moci vyuzit dlevu
podle Pravidla 16.1b.

Vzorové mistni pravidlo D-5.1

, Cvicné jamkovisté [upfesnéte umisténi] neni nespravné jamkovisté a hra¢ nemusi ani nem(ze vyuzit
beztrestnou uleva podle Pravidla 13.1f.”
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Vzorové mistni pravidlo D-5.2

,Docasné jamkovisté [upfesnéte umisténi] je nespravné jamkovisté, i kdyZ neni pouzivano jako jamkovisté,
a hrac musi vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 13.1f.”

Vzorové mistni pravidlo D-5.3

, Cvicné jamkovisté [upfesnéte umisténi] neni nespravné jamkovisté a hra¢ nemusi vyuZit beztrestnou uleva
podle Pravidla 13.1f, avSak jedna se o pldu v opravé a hra¢ mize vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla
16.1b.”

D-6 Rozdéleni dvojitého jamkovisté na dvé oddélena jamkovisté

,

Ucel: Jestlize nékteré jamkovisté na hfisti slouzi jako jamkovi$té pro dvé rGzné jamky, mize ho Soutézni
vybor chtit mistnim pravidlem rozdélit na dvé samostatna jamkovisté. Pak bude hrac, ktery ma mic¢ na
nespravné Casti jamkovisté, muset vyuzit beztrestnou ulevu podle pravidla 13.1f. Musi byt uvedeno, jakym
zpUsobem je uréeno rozdéleni jamkovisté. Toto mistni pravidlo miZe byt pouzito spolu se vzorovym
mistnim pravidlem D-3 pro ptipad, Ze hra¢ ma mic na spravné casti jamkovisté, ale postoj na té nespravné
¢asti.

Vzorové mistni pravidlo D-6

,Jamkovisté slouzici jako jamkovisté pro [urcete jamky] je rozdéleno [upFesnéte zplsob, napriklad
barevnymi koliky nebo teckami] na dvé samostatna jamkovisté. Jestlize hraci prekdazi ¢ast jamkovisté
pfislusna jiné jamce, nezZ kterou hraje, musi vyuzit Ulevu podle Pravidla 13.1f.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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E Specialni nebo povinné ulevy
E-1 Dropovaci zony

U¢el: Dropovaci zéna je specialnim pFipadem oblasti tlevy, kterou m@ze SoutéZni vybor stanovit. Kdyz hra¢
vyuziva ulevu v dropovaci zéné, musi mic¢ spustit do této zony a mic se v ni také musi zastavit.

Dropovaci zony by mély byt zavedeny tam, kde pozadavek postupu podle béZznych mozZnosti Ulevy podle
Pravidel nardzi na praktické problémy, napfiklad v ndsledujicich situacich:

e Pravidlo 13.1f — Nespravné jamkovisté

e Pravidlo 16.1 — Abnormalni stav hfisté (véetné nepohyblivych zavad)

e Pravidlo 16.2 — Nebezpecna zvireci situace

e Pravidlo 17 — Trestné oblasti

e Pravidlo 19 — Nehratelny mic

e Vzorové mistni pravidlo E-5 — Alternativni postup namisto ztraty rany a vzdalenosti v pfipadé, Ze je
mic ztracen nebo je mimo hristé

e Vzorové mistni pravidlo F-23 — Docasné nepohyblivé zavady

PFi spusténi mice v dropovaci zéné plati nasledujici::

e Hrac sdm nemusi stat v dropovaci zoné, kdyz spousti mic.

e Kdyz hrac vyuziva dropovaci zonu, predstavuje cela tato zona oblast ulevy, do které musi byt mic
spustén a ve které se musi zastavit (viz Pravidlo 14.3).

e Jestlize je dropovaci zona vyznacena ¢arou na zemi, pak sama tato c¢ara je uvnitf dropovaci zény.

Vzorové mistni pravidlo E-1.1

Toto mistni pravidlo zavadi dropovaci zonu jako doplikovou moznost pfi Ulevé z trestné oblasti, ale Ize ho
uzpusobit na libovolné vyse uvedené Pravidlo.

»lestlize je mic v trestné oblasti [upfesnéte umisténi] véetné pfipadu, kdy je znamo nebo prakticky jisto, Ze
mic, ktery nebyl nalezen, je zastavil v dané trestné oblasti, ma hrac¢ nasledujici moznosti ulevy, vSechny s
jednou trestnou ranou:

e VyuZit ulevu podle Pravidla 17.1, nebo

e Jako doplrikovou mozZnost spustit plvodni nebo jiny mi¢ v dropovaci zoné [popiste, kde se
dropovaci zéna nachazi a jak je vyznacena]. Tato dropovaci zéna je oblasti ulevy podle Pravidla
14.3.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

Vzorové mistni pravidlo E-1.2

Toto mistni pravidlo zavadi dropovaci zonu jako dopliikovou moznost pfi Ulevé od abnormalniho stavu
hristé, napriklad rozsahlé oblasti pldy v opravé, ale Ize ho uzpUsobit na libovolné vyse uvedené Pravidlo.

JJestlize je mi¢ v plidé v opravé [upfesnéte umisténi], véetné pfipadu, kdy je zndmo nebo prakticky jisto, Zze
mi¢, ktery nebyl nalezen, je zastavil v dané pldé v opravé, mlze hrac:

e VyuZit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1, nebo
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e Jako doplnkovou mozZnost vyuzit beztrestnou ulevu tak, Ze spusti plivodni nebo jiny mic v dropovaci
z6né [popiste, kde se dropovaci zéna nachazi a jak je vyznacena]. Tato dropovaci zona je oblasti
ulevy podle Pravidla 14.3.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

Vzorové mistni pravidlo E-1.3

Toto mistni pravidlo zavadi dropovaci zonu jako jedinou mozZnost Ulevy z trestné oblasti (kromé postupu se
ztratou rany vzdalenosti), ale Ize ho uzpUsobit na libovolné vyse uvedené Pravidlo.

,Jestlize je mic v trestné oblasti [upfesnéte umisténi] v€etné pripadu, kdy je zndmo nebo prakticky jisto, Ze
mic, ktery nebyl nalezen, je zastavil v dané trestné oblasti, mGze hrac:

e S pfipoctenim jedné trestné rany postupovat se ztratou rany a vzdalenosti podle Pravidla 17.1d(1),
nebo

e S pfipoctenim jedné trestné rany spustit plvodni nebo jiny mi¢ v dropovaci zoné [popiste, kde se
dropovaci zéna nachazi a jak je vyznacena]. Tato dropovaci zéna je oblasti ulevy podle Pravidla
14.3.

e Hrac nemuze vyuZit Ulevu podle Pravidla 17.1d(2) nebo 17.1d(3)

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

E-2  Cisténi mice

Ugel: KdyZ podminky, jako je podmaceny terén v nékteré &asti hiisté, zplsobi, e se mi¢ mlze nabalovat
blato, mlzZe Soutézni vybor hraci v poli dovolit zvednout, ocistit a vratit mi¢. Tato uleva by mély byt
omezena na tu c¢ast hfisté, kde je to potfeba.

Zatimco mistni pravidlo pro povolené stavéni (vzorové mistni pravidlo E-3) je uréeno pouze pro oblasti
secené na Uroven ferveje nebo nizsi, toto mistni pravidlo mlze byt pouZito vsude v poli nebo v nékterych
jeho urcenych ¢astech. Soutézni vybor mlze najednou pouzit mistni pravidla jak pro povolené stavéni na
ferveji, tak pro cisténi mice kdekoli v poli.

Toto mistni pravidlo by nemélo byt pfijato poté, co zapocala hra ve hie na rany, protoZe pak by hraci, ktefi
maiji ke hrani vice jamek, mohli tuto vyhodu pouZivat po delsi ¢as. M(Ze ale byt zavedeno mezi jamkami
zapasu ve hie na jamky, protoze soupefi budou mit stejné podminky.

Ohledné omezeni, jestli vysledky uhrané pti zavedeni tohoto mistniho pravidla mohou byt pouZity pro
hendikepové ucely (naptiklad Ze takové pravidlo mUze platit pouze na ferveji), nahlédnéte do pravidel a
doporuceni prislusného hendikepového systému.

Vzorové mistni pravidlo E-2

JJestlize hractv mic leZi v [upresnéte oblast, napfiklad v poli, na 6. jamce, v poli v oblasti se¢ené na Uroven
ferveje nebo nizsi, atd.], mlze byt zvednut, ocistén a vracen. Pfedtim, nez hra¢ mi¢ zvedne, musi oznacit
jeho polohu (viz Pravidlo 14.1) a mi¢ musi byt vracen na ptvodni misto (viz Pravidlo 14.2).

Trest za zahrani neopravnéné nahrazeného mice nebo za zahrani mice z nespravného mista p¥i poruseni
tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle Pravidla 6.3b nebo 14.7a.”
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E-3 Povolené stavéni

Ucel: Kdy? do¢asné mistni podminky nékde na hfisti mohou branit Fadné a spravedlivé hie, mGze byt
dotcena oblast prohlasena za pGdu v opravé. Avsak celkové nepftiznivé podminky, jako je mnoZstvi snéhu,
jarni tani, vytrvalé desté nebo naopak extrémni horko mohou vyrazné poskodit hfisté nebo zabranit pouZziti
sekaci techniky.

Kdyz se takové podminky vyskytuji po celém hfisti, miZe Soutézni vybor pfijmout mistni pravidlo pro
»povolené stavéni” (nékdy znamé také jako ,,pravidla pro zimni obdobi“), aby tak umoznil fadnou a
spravedlivou hru nebo aby ochranil stav ferveji. Takové mistni pravidlo by mélo byt odvolano, jakmile to
podminky umozni.

Zavedeni tohoto mistniho pravidla i jinde v poli nez na ferveji se nedoporucuje, protoze by tak hra¢ mohl
ziskat Ulevu i ze situace, kdy by jinak mic byl nehratelny (tfeba z kfovi nebo od stromu).

Toto mistni pravidlo nelze zavést poté, co zapocala hra ve hie na rany, protoze pak by hraci, ktefi maji ke
hrani vice jamek, mohli tuto vyhodu pouZivat po delsi ¢as. M(iZe ale byt zavedeno mezi jamkami zapasu ve
hie na jamky, protoZe soupefi budou mit stejné podminky.

Ohledné omezeni, jestli vysledky uhrané pti zavedeni tohoto mistniho pravidla mohou byt pouzity pro
hendikepové ucely (naptiklad Ze takové pravidlo mUze platit pouze na ferveji), nahlédnéte do pravidel a
doporuceni prislusného hendikepového systému.

Vzorové mistni pravidlo E-3

JJestlize hractv mic lezi v poli v ¢asti seCené na vysku ferveje nebo nizsi [pfipadné uvedte dalsi omezeni,
napfiklad na ferveji 6. jamky)], mGzZe hrac jednorazové vyuzit beztrestnou Ulevu tak, Ze umisti plvodni nebo
jiny mic v této oblasti Ulevy:

e Referencni bod: Pivodni poloha mice.
e Velikost oblasti Ulevy mérena od referencniho bodu: [urcete velikost oblasti ulevy, napriklad jedna

délka hole, sitka vysledkového listku nebo 20 centimetr(], avsak s témito omezenimi:
e Omezeni rozsahu oblasti Ulevy:

o Nesmi byt blize jamce, neZ referencni bod, a
o Musi byt v poli.

Pfi Ulevé podle tohoto mistniho pravidla musi hrac zvolit misto, na které bude mi¢ umistovat, a pouzit
postup pro vraceni mice podle Pravidla 14.2b(2) a 14.2.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

E-4  Uleva od provzdusfiovacich dér

Ucel: Provzdugiiovaci diry nespadaji pod pojem dér vyhloubenych spravou hfi§té. Proto je hra¢ nemdze na
jamkovisti opravit (vizi Pravidlo 13.1c) nebo od nich v poli vyuZit beztrestnou ulevu, ale tyto diry pfitom
mohou branit radné hre. Kdyz je ale Soutézni vybor prohlasi za pldu v opravé, mize byt pro hrace obtizné
¢i nemozné ziskat uplnou ulevu.

JestliZe Cerstvé diry po provzdusnéni mohou podstatnym zpUsobem prekazet v poloze mice nebo v prostoru
Svihu, mUZe se Soutézni vybor rozhodnout, Ze od nich poskytne stejnou ulevu jako od pldy v oprave,
s vyjimkou prekazeni v postoji. Toto mistni pravidlo by mélo byt odvolano, jakmile se provzdusnovaci diry
dostatecné zahoji a nepredstavuji nadale zavazné prekazeni.
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Vzorové mistni pravidlo E-4
,Jestlize hractv mic lezi v provzdusnovaci dife nebo se ji dotyka:

(a) Mic v poli: Hra¢ muaze vyuzit tlevu podle Pravidla 16.1b. Jestlize se mi¢ zastavi v néjaké jiné
provzdusnovaci dife, mlze hrac znovu vyuzit levu podle tohoto mistniho pravidla.
(b) Mi¢ na jamkovisti: Hra¢ mlze vyuzit tlevu podle Pravidla 16.1d.

Avsak prekazeni neexistuje, jestlize provzdusiovaci dira prekazi hraci pouze v postoji nebo, kdyz mic lezi na
jamkovisti, ve sméru hry.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

E-5  Alternativni postup namisto ztraty rany a vzdalenosti pfi ztraceném mici nebo mici mimo
hFisté

Ucel: KdyZ hraé nezahraje provizorni mi€, mdze jeho postup se ztratou rany a vzdalenosti pro ztraceny mi¢
nebo mi¢ mimo hfi$té mit vyznamny dopad na tempo hry. Uéelem tohoto mistniho pravidla je umoznit
Soutéznimu vyboru, aby nabidl hra¢dim alternativni postup, aniz by se vraceli na misto, odkud hrali svou
predchozi ranu.

Toto mistni pravidlo je vhodné pro béznou hru, kdy hraci hraji volna kola nebo kdyz hraji néjakou svoji
soutéz. Toto mistni pravidlo neni vhodné pro soutéZe hraca s vysokou urovni hry (tedy profesionali nebo
Spickovych amatérll). Ohledné omezeni, jestli vysledky uhrané pfi zavedeni tohoto mistniho pravidla
mohou byt pouZity pro hendikepové ucely, nahlédnéte do pravidel a doporuceni prislusného
hendikepového systému.

Tam, kde Soutézni vybor toto mistni pravidlo zavede pro béznou hru, ale pro soutéz ho odvol3, by se mél
jesté pred zapocetim hry ujistit, Ze si toho jsou vsichni hraci védomi.

Soutézni vybor miZe toto mistni pravidlo zavést na celém hfisti nebo tfeba jen na jedné nebo dvou urcitych
jamkach, kde to mize byt obzvlast uzite¢né (napfiklad tam, kde hraci nevidi dopadovou zénu a nemusi tak
védét, jestli je potfeba hrat provizorni mi¢ nebo ne).

Tato moznost hraci umoziuje spustit mi¢ v pomérné velké oblasti mezi odhadnutym mistem, kde se mic¢
ztratil nebo kde prekrocil hranici histé a okrajem ferveje pravé hrané jamky, ne blize jamce.

Hrac pfi tomto postupu obdrzi dvé trestné rany. To znamen3, Ze tato Uleva je srovnatelna ulevou, jako by
hrac ziskal, kdyby postupoval se ztratou rany a vzdalenosti.

Toto mistni pravidlo nelze pouzZit pro nehratelny mi¢ nebo pro mi¢, o kterém je znamo nebo prakticky jisto,
Ze je v trestné oblasti.

Jestlize hrac hral provizorni mic, ale ani plvodni ani provizorni mi¢ nebyl nalezen nebo jsou mimo hfisté,
pak toto mistni pravidlo Ize pouZit vici provizornimu mici.

Vzorové mistni pravidlo E-5

LJestlize hracliv mic¢ nebyl nalezen nebo je zndamo nebo prakticky jisto, Ze je mimo htisté, mlze hrac
namisto postupu se ztratou rdny a vzddlenosti (viz Pravidlo 18.1) postupovat takto:

S pfipoctenim dvou trestnych ran miiZe vyuzit Ulevu tak, Ze spusti plvodni nebo jiny mi¢ v této oblasti
ulevy urcené body A-B:
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Dva odhadnuté referencni body:

Referencni bod A: Odhadnuty bod, kde plvodni mic:

e Se zastavil na hfisti, nebo
e Naposledy prekrocil hranici hfisté smérem mimo hristé ”

Referencni bod B: Odhadnuty bod na ferveji pravé hrané jamky, ktery je nejblize referenénimu bodu A,
avsak ne blize jamce, neZ tento bod.

Pro potreby tohoto mistniho pravidla zahrnuje pojem fervej libovolnou plochu v poli se¢enou na vysku
ferveje neb nizsi.

Jestlize misto, kde je mi¢ nejspisSe ztracen, nebo kde naposledy prekrodil hranici hfisté, lezi jesté pred
zacatkem ferveje, mize byt referencni bod B na vysekaném prichodu nebo odpalisti dané jamky
poseceném na vysku fervej nebo nizsi.

Velikost oblasti Ulevy zaloZené na bodech A-B:

Kdekoli mezi spojnicemi jamky a referencnich bod( A a B véetné mist do vzdalenosti dvou délek hole od
téchto spojnice, avsak s témito omezenimi:

Omezeni rozsahu oblasti Ulevy:

e Musi byt v poli, a
e Nesmi byt blize jamce, nez referencni bod A.

Jakmile hrac uvede do hry mic podle tohoto mistniho pravidla:

vvvvv

e Plvodni mic jiZz neni ve hife a nesmi byt dale hran.
e To plati, i kdyZ je nasledné nalezen na hfisti v rdmci tfi minut povolenych na hledani (viz Pravidlo
6.3b).

Avsak hra¢ nemuUze vyuzit tuto tlevu vici pvodnimu mici, jestlize:

e Je zndmo nebo prakticky jisto, Ze tento mic se zastavil v trestné oblasti, nebo
e Hrac hral provizorni mic s trestem ztraty rany a vzdalenosti (viz pravidlo 18.3).

Hrac¢ miZe vyuZit tuto Ulevu vici provizornimu mici, jestlize také nebyl nalezen nebo je znamo nebo
prakticky jisto, Ze je mimo hfristé.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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MLR E-5 DIAGRAM 1: BALL NOT FOUND

© Ball reference point
© Fairway reference point
© Relief area

ke-and-distance

optlon to dmp aballin and pfay froml the rellef area descnb-e'd" -b-elow for two b
penalty strokes:

Player Notes:
As the relief area is likely to be very large, the ball could roll a considerable distance
from the spot where it first strikes the ground and not need to be dropped again.




MLR E-5 DIAGRAM 2: BALL OUT OF BOUNDS

© Ball reference point
© Fairway reference point
© Relief area

When a player’s ball is known or virtually certain to be out of bounds, the player may
take stroke-and-distance relief, or when Model Local Rule E-5 is introduced,

the player has the additional option to drop a ball in and play from the relief area
described below for two penalty strokes:

Player Notes:
As the relief area is likely to be very large, the ball could roll a considerable distance
from the spot where it first strikes the ground and not need to be dropped again.




MLR E-5 DIAGRAM 3: BALL NOT FOUND OR OUT OF BOUNDS
CLOSE TO GREEN

O Ball reference point
@ Fairway reference point
© Relief area

When a player s ball has not been found or is known or wrtually certain to be out of
bounds, the player may take stroke-and-distance relief, or when Model Local Rule
E-5 is introduced, the player has the additional option to drop a ball in and play from
the relief area described below for two penalty strokes:

Player Notes:
As the relief area is likely to be very large, the ball could roll a considerable distance
from the spot where it first strikes the ground and not need to be dropped again.
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E-6  Uleva od ochrannych zabran ve sméru hry

Ucel: Nékdy je za icelem ochrany hraéa pred rdnami z jinych jamek poufzit plot, sit nebo podobna ochranna
zabrana.

JestliZe se takova zabrana nachazi blizko herni plochy néjaké jamky, mizZe Soutézni vybor vyuZit dropovaci
z6ny a poskytnout tak hraci jako zvlastni tlevu, kdyZ mu pfi hie dané jamky tato zabrana prekazi ve sméru
hry.

Hrac¢ by mél mit narok na ulevu, jenom kdyz jeho mic je blize jamce, nez pfislusna dropovaci zéna, takze
tato moZnost Ulevy neni dostupna pro hrace, ktery je od zabrany pfilis vzdalen. Soutézni vybor by mél
vsechno toto uvazit, kdyz vytycuje dropovaci zonu, aby tak Uleva byla dostupna pouze pro situace, kde je
opravnéna.

Vzorové mistni pravidlo E-6

,Jestlize béhem hrani jamky €. [vloZte Cislo jamky] prekazi ochranné pletivo na jamce ¢. [vlozZte Cislo jamky]
hraci ve sméru hry:

e Hrac miZe vyuZit beztrestnou ulevu tak, Ze spusti plvodni nebo jiny mi¢ v dropovaci zoné
[upFfesnéte umisténi].

e Avsak tato uleva je moZna, pouze kdyz je hracav mic ve hre blize jamce, nez kde se nachazi
dropovaci zéna (viz Pravidlo 14.3).

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

E-7 Uleva od elektrického ohradniku vyznacujiciho hranici hfisté

Uel: Jestlize elektricky ohradnik uréuje hranici hfisté, je moZné pfijmout mistni pravidlo umoZfujici
beztrestnou ulevu pro mi¢ nachazejici se v urcité vzdalenosti (napriklad do dvou délek hole) od ohradniku.
V takovém pripadé muize hrac z dlivodu bezpecnosti nejprve namérit dvé délky hole od ohradniku a pak ma
prostor o velikosti dalsi jedné délky hole, do kterého spusti mic, ne blize jamce, nez byla jeho plvodni
poloha.

Neni dovoleno pfijmout mistni pravidlo poskytujici beztrestnou ulevu od jiného hrani¢niho plotu, i kdyz by
tim Soutézni vybor chranil tento plot pred poskozenim.

Vzorové mistni pravidlo E-7

LJestlize hracliv mic lezi na hristi ve vzdalenosti nejvyse [urCete vzdalenost, napfiklad dvou délek hole] od
elektrického ohradniku vyznacujiciho hranici hristé na jamkach €. [uvedte jamky], mize hrac vyuzit Ulevu
podle Pravidla 16.1, kdyZ jako referencni bod pouZije misto, které je [urcete vzddlenost, napriklad dvé délky
hole] od elektrického ohradniku a stejné daleko od jamky, jako je plvodni poloha mice.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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E-8 Definovani oblasti se zakazem hry

Ucel: SoutéZni vybor maze chtit zakdzat hru v nékterych ¢astech hristé. Takové ¢asti musi byt brany bud’
jako soucdast abnormalniho stavu hristé nebo trestné oblasti.

Soutézni vybor mzZe definovat oblasti se zakazem hry z jakéhokoli dlivodu:

e Z dlGvodu ochrany volné pfirody, zvifecich pribytkd a biozdn.

e Aby zabranil poskozeni mladych stromkd, kvétinovych zahon(, drnovych skolek, vydrnovanych
oblasti nebo jinych vysetych nebo osazenych ploch.

e Z dlvodu bezpecnosti hracu.

e 7 dlivodu ochrany historickych nebo kulturnich objektd.

Oblasti se zakazem hry by mély byt oznaceny odlisné od jiného znaceni na htisti (napriklad modrymi nebo
¢ervenymi koliky s ¢ernym pruhem).

Vzorové mistni pravidlo E-8.1

,Oblast vyznacena [upfesnéte, jak je oblast vyznacenad, napriklad zelenymi koliky] [upFfesnéte umisténi,
napriklad na pravé strané ferveje jamky €. 8] je oblasti se zakazem hry a bere se jako abnormalni stav htisteé.
Hra¢ musi vyuzit beztrestnou ulevu od prekazeni této oblasti se zakazem hry podle Pravidla 16.1f.”

Vzorové mistni pravidlo E-8.2

,Oblast uvnitf [Cervené/zluté] trestné oblasti vyznacena [upfesnéte, jak je oblast vyznacenad, napfiklad
zelenymi koliky] [upFesnéte umisténi, napriklad na pravé strané ferveje jamky ¢. 8] je oblasti se zakazem
hry. JestliZze je mic v této oblasti se zakazem hry, nesmi ho hrac hrat, jak lezi, a musi vyuZzit dlevu od
prekazeni oblasti se zakazem hry podle Pravidla 17.1e.”

E-9  Definovani izemi mimo hristé jako oblasti se zakazem hry

Ucel: A¢koli hra¢ nemaze hrat mi¢, ktery je mimo hfiété, Soutéini vybor maze nékteré oblasti mimo hFisté
navic prohlasit za oblasti se zakazem hry, naptiklad aby zabranil poskozeni ¢ehokoli rostouciho v této
oblasti, kdyzZ to prekazi pfi hfe mice, ktery je na hfisti. V takovém ptipadé musi hrac pro mic, ktery je na
hfisti, vyuZit beztrestnou ulevu od ptrekazeni oblasti se zdkazem hry, ktera by mu ptrekazela v postoji nebo
prostoru predpokladaného Svihu.

Vzorové mistni pravidlo E-9

,Oblast [upFfesnéte, o jakou oblast mimo hristé se jednd] je oblasti se zakazem hry a hra¢ musi vyuzit
beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1f(2), jestlize ma mic na hfisti a cokoli v této oblasti mu prekazi v
prostoru zamysleného postoje nebo Svihu. Hrac¢ nesmi hrat mic, jak lezi.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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E-10 Ochrana mladych stromkd

Ucel: Aby ochranil mladé stromky pred poskozenim v ddsledku zahrani rany, m@ze je SoutéZni vybor
prohlasit za oblast se zakazem hry tak, takze:

e Jestlize takovy stromek hraci jakkoli prekazi ve smyslu Pravidla 16.1, musi vyuZit beztrestnou ulevu
podle Pravidla 16.1f.

e Jestlize hraclv mic je v trestné oblasti, musi bud’ vyuZit beztrestnou ulevu podle tohoto mistniho
pravidla uvnitf dané trestné oblasti, nebo musi postupovat s trestem podle Pravidla 17.1.

Takovéto stromky by mély byt oznaceny kily, stuhou nebo jinym zfetelnym zplisobem.

Kdyz stroky dostatecné vyrostou a nepotrebuji nadale ochranu, mél by Soutézni vybor toto mistni pravidlo
zrusit nebo prislusnym stromkdm odebrat pouZité oznaceni (klly nebo stuhu).

Vzorové mistni pravidlo E-10
»Mladé stromky oznacené [upFfesnéte oznaceni] jsou oblasti se zakazem hry:

o Jestlize hracav mic lezi kdekoli na htisti vyjma trestné oblasti a dotyka se takového stromku nebo
takovy stromek hraci prekazi v postoji nebo prostoru zamysleného svihu, musi hrac vyuzit dlevu
podle Pravidla 16.1f.

e Jestlize hracav mic lezZi v trestné oblasti a takovy stromek hraci prekazi v postoji nebo prostoru
zamysleného Svihu, musi hrac vyuzit bud' dlevu s trestem podle Pravidla 17.1e, nebo beztrestnou
ulevu podle Pravidla 17.1e(2).

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

E-11 Postup, kdyz mic zasahne kabely elektrického vedeni

Ugel: Jestlize kabely trvalého elektrického nebo jiného vedeni mohou prekazet v Fadné hie, mlze Soutézni
vybor poZadovat, aby v pripadé, Ze mi¢ zasahne takovy kabel (ale tfeba i sloupy vedeni, dalsi podpéry nebo
jiné pomocné kabely), se rana zrusila a hrac ji beztrestné opakoval. Toto mistni pravidlo by se béZzné nemélo
vztahovat na sloupy vedeni, které neprekazeji normalini hie nebo jsou mimo hristé.

Nemélo by byt zavedeno mistni pravidlo davajici hraci moznost volby, jestli v takovém ptipadé bude svou
ranu opakovat nebo ne.

Vzorové mistni pravidlo E-1

,Jestlize je zndmo nebo prakticky jisto, Ze hracliv mic zasahl kabel elektrického vedeni [nebo sloup
elektrického vedeni, podpéry vedeni ¢i jiné pomocné kabely] béhem hry na jamce €. [uréete jamku], rana se
nepocitd. Hra¢ musi beztrestné hrat mic z mista, odkud hral svou predchozi ranu (viz Pravidlo 14.6).

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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F Abnormalni stav hristé a nedilné soucasti

F-1 Definovani abnormalniho stavu hfisté a nedilnych soucasti

Ugel: Existuje mnoho zptisobd, jak SoutéZni vybor maze definovat abnormalni stav hfi$té nebo nedilné
soucasti na hristi, takze neni mozné a ani Ucelné vytvofit vzorova mistni pravidla pro kazdou takovou
moznost.

Hlavni je pouZit jasné a stru¢né formulace.
Soutézni vybor miZe prijmout prislusné mistni pravidlo z nasledujicich dlivod(:

e \Vyjasnéni statusu objekt(, které by mohly byt zavadami

e Prohlaseni néjakého umélého objektu za nedilnou soucast (a tedy nikoli zdvadu)

e Prohlaseni umélych povrchi a okrajli cest za nedilné soucasti

e Prohlaseni cest bez umélého povrchu za zavady, pokud by jinak ovliviiovaly fadnou hru

e Prohlaseni docasnych zavad na hfisti nebo blizko néj za pohyblivé, nepohyblivé nebo docasné
nepohyblivé zavady.

S ohledem na mozZny pocet riznych vymezeni neobsahuje tato sekce Zadné vzorové mistni pravidlo, nybrz
jen nékolik typickych priklad(:

e P(da v opravé je jakdkoli oblast vyznacena uzavienou bilou ¢arou [pfipadné upresnéte barvu nebo
jiny popis].

e P(da v opraveé zahrnuje skaly vycnivajici v oblastech secenych na vysku ferveje a nizsi [pripadné do
urcité vzdalenosti od takové oblasti, naptiklad dvou délek hole].

e P(da v opravé zahrnuje splachy v bankrech (mista, odkud byl pisek vyplaven vodou).

e Ochranné ploty okolo jamkovist jsou nepohyblivé zavady.

e Pfenosné kovové zabradli je [pohybliva nebo nepohybliva] zavada.

e Opérné zdi a sloupy nachazejici se uvnitf trestnych oblasti jsou nedilné soucasti.

e Pletivo a jiny material bezprostredné pripevnény a pfiléhajici ke stromlm je nedilna soucast.

e Vsechna vrata urcena k prichodu zdi a plotd, které urcuji hranici hfisté [pfipadné upresnéte,
kterych jamek se to tyka] jsou nedilné soucasti.

F-2 Omezeni ulevy pro zabofeny mic

U&el: Pravidlo 16.3 béZné umoziiuje tlevu pro mi¢ zaboreny kdekoli v poli (vyjma pise¢nych oblasti, které
nejsou seceny na vysku ferveje nebo nizsi).

Avsak Soutézni vybor mize:

e Povolit tuto Ulevu pouze v pfipadé, Ze mic je zaboren v oblasti se¢ené na vysku ferveje nebo nizsi.
e Zakazat Ulevu pro mi¢ zaboreny v hrané nebo sténé bankru (napfiklad sténé vyskladané z drnli
nebo hlinéné sténé).

Vzorové mistni pravidlo F-2.1
,Pravidlo 16.3 je upraveno takto:

Beztrestna uleva je moznd, pouze kdyz je mi¢ zaboren v poli v oblasti seCené na vysku ferveje nebo nizsi.
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[Stény bankrd vyskladané z drnl se pro Ucely tohoto pravidla nepovaZuji za se¢ené na Uroven ferveje nebo

evyvs

nizsi.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

Vzorové mistni pravidlo F-2.2
,Pravidlo 16.3 je upraveno takto:

Beztrestna uleva neni mozn4, kdyz je mic zaboren [ve sténé bankru vyskladané z drnl] [v hlinéné sténé
bankru].

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-3 Puda v opravé coby soucast blizké nepohyblivé zavady

Ucel: PGida v opravé mGze bezprostiedné pfiléhat k néjaké nepohyblivé zavadé. Napiiklad okolo
kvétinového zahonu, ktery Soutézni vybor prohlasil za pldu v opravé, muize vést cesta s umélym povrchem.
Jinym pfikladem je poskozeni zplisobené provozem golfovych auticek v bezprostfednim okoli cest.

To muZe vést ke sloZitym Ulevovym situacim. Poté, co hrac vyuZije ulevu od jednoho prekazeni, mlze
dochdazet k prekazeni druhého abnormalniho stavu hfisté, a kdyz hrac vyuzije udlevu od tohoto druhého
prekazeni, mlZe se ocitnout v situaci, kdy opét dochazi k tomu prvnimu prekazeni.

Soutézni vybor mizZe v takové situaci prohlasit obé podminky za jeden celistvy abnormalni stav hfisté, coz
hraci umozni provést ulevu v jednom kroku. V takovém pripadé by prislusna plida v opravé méla byt bud’
pfipojena k dané zavadé bilou ¢arou, nebo by méla byt jinym zplsobem jasné vymezena.

Toto vzorové mistni pravidlo uvadi nékolik priklad(, jak to Ize provést:
Vzorové mistni pravidlo F-3.1
JestliZe je puda v opravé vyznacena bilou ¢arou:

,Bilou ¢arou oznacené plochy pldy v opravé bezprostiedné priléhajici k [umélé cesté nebo jakékoliv
nepohyblivé zdvadé] jsou v ramci Ulevy podle Pravidla 16.1 povazovdny soucast dané zavady.”

Vzorové mistni pravidlo F-3.2
JestliZe plida v opravé neni vyznacena bilou ¢arou:

»,Poskozena mista bezprostiredné pfiléhajici k [umélé cesté nebo jiné konkrétni nepohyblivé zavadé] jsou
v ramci Ulevy podle Pravidla 16.1 povaZovany soucdst dané zavady.”

Vzorové mistni pravidlo F-3.2
V pripadé okrasnych zahon( ohrani¢enych nepohyblivou zavadou jako je uméla cesta:

»[Upresnéte oblast naptiklad okrasné zdhony] (véetné vieho tam rostouciho), které jsou ohrani¢eny cestou
s umélym povrchem, jsou v ramci Ulevy podle Pravidla 16.1 povaZzovany soucast dané cesty.”

F-4  Rozsahlé poskozeni jako dulsledek silného desté nebo provozu
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varo

Ugel: Jestlize v dtsledku silnych destd doslo k Eetnému neobvyklému poskozeni hfisté (naptiklad hluboké
vyjeté koleje nebo oblasti rozSlapané divaky) a neni mozné vsechny takové oblasti vyznacit ¢arami nebo
koliky, mGZe SoutéZni vybor takové poskozeni prohlasit za pldu v opravé:

Vzorové mistni pravidlo F-4

,Plda v opravé zahrnuje neobvykle poskozené plochy, véetné oblasti, kde doslo k vyraznému poskozeni
povrchu v disledku kombinace vihkosti a provozu vozidel nebo pohybu divak(, avsak pouze kdyzZ tak urci
rozhod¢i nebo odpovédny zastupce Soutézniho vyboru.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-5 Nepohyblivé zavady v blizkosti jamkovisté

Ucel: Jestlize mi¢ lezi jinde neZ na jamkovisti, nezaklada prekazeni nepohyblivé zavady ve sméru hry pravo
na beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1.

Avsak kdyz jsou lemy a okoli jamkovist poseceny dostatecné nizko, takze hraci bézné z takovych pozic
patuji, mohou jim nepohyblivé zavady ve sméru hry v takové rané prekazet.

V takovém ptipadé muizZe Soutézi vybor umoznit hracm dopliikovou uUlevu podle Pravidla 16.1, kdyz hracav
mic leZzi v poli a ve sméru hry mu prekazi nepohybliva zadvada na jamkovisti nebo v jeho blizkosti.

Soutézni vybor mzZe takovou ulevu dale omezit, napriklad pouze pro urcité jamky nebo vybrané zavady,
nebo kdyz se jak mi¢, tak zdvada nachazeji v oblasti se¢ené na Uroven ferveje nebo nizsi.

Vzorové mistni pravidlo F-5
,Hra¢ muize vyuzit Ulevu od prekazeni nepohyblivé zavady podle Pravidla 16.1.

Hra¢ ma navic moznost dopliikové ulevy, kdyZ se takova nepohybliva zadvada na jamkovisti nebo v jeho
blizkosti nachazi v jeho sméru hry.

Mic v poli: Hra¢ mize vyuzit Ulevu podle Pravidla 16.1b, jestlize nepohybliva zavada je:

e Vjehosméru hrya je:
o Do vzdalenosti dvou délek hole od jamkovisté, a
o Do vzdalenosti dvou délek hole od jeho mice.

Vyjimka — Uleva neni moina, kdyz smér hry je zjevné neopodstatnény. Hra¢ nemd narok na ulevu podle
tohoto mistniho pravidla, jestlize zvoli smér hry, ktery je v dané situaci zjevné neopodstatnény.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-6  Zakaz ulevy, jestlize abnormalni stav hristé prekazi pouze v postoji

Ucel: SoutéZni vybor mize chtit odep¥it Ulevu od pFekazeni ur&itych podminek, jako jsou diry po zvifeti,
pokud prekazi hraci pouze v postoji, a to bud' protoze takové prekazeni nijak zvlast neovlivriuje ranu, nebo
protoZe uleva i od postoje by znamenala opakované provadéni ulevy s ohledem na mnoZstvi podobnych
podminek v dané oblasti.
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Vzorové mistni pravidlo F-6
,Pravidlo 16.1 je upraveno takto:
Nejedna se o prekazeni, kdyz [popiste podminku, o jakou se jednd] prekazi hraci pouze v postoji.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-7 Uleva od spar mezi travnimi drny

Ucel: Cast hristé, ktera byla vyspravena travnimi drny, byva zpravidla oznaéena jako ptida v opravé, dokud

neni dostatec¢né zpUsobild pro hru.

Avsak i kdyZ uz takova oblast nemusi byt oznacena za ptdu v opravé, Soutézni vybor mlze umoznit ulevu,
jestlize:

e Mic leZi ve spafe mezi travnimi drny.
e Takova spara prekazi hraci v prostoru zamysleného Svihu.

Kdyz takova spdra prekazi hraci pouze v postoji, neni to dlvod k ulevé.
Vzorové mistni pravidlo F-7

LJestlize mic leZi ve sparfe mezi travnimi drny nebo se takové spary dotykd, nebo kdyzZ takova spar prekazi
hraci v zamysleném Svihu:

(a) Micv poli. Hra¢ muze vyuZzit dlevu podle Pravidla 16.1b.

(b) Mi¢ na jamkovisti. Hra¢ mlze vyuzit dlevu podle Pravidla 16.1d.

Avsak nejedna se o prekazeni, kdyz takova spdra prekazi hraci pouze v postoji.

Vsechny spary v rdmci jedné souvislé oblasti jsou s ohledem na vyuziti Ulevy povazovany za jednu sparu. To
znamena, Ze kdyZ po spusténi mice dochazi k prekazeni jakékoli spary, hra¢ musi postupovat podle Pravidla
14.3c(2), i kdyZ se mi¢ nachazi do vzdalenosti jedné délky hole od referenéniho bodu.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-8  Uleva od prasklin v zemi

Ucel: Kdyz panuji horké a suché podminky, mohou se na fervejich nebo jiné na hfisti objevit praskliny

v zemi. To mlzZe vyrazné ovlivnit polohu mice, ktery v takové praskliné lezi, ale nemusi to mit Zzadny
podstatny vliv na hraclv postoj. V takovém pripadé se doporucuje mistni pravidlo, které poskytuje tlevu
pouze od prekazeni v poloze mice nebo prostoru zamysleného Svihu.

Vzorové mistni pravidlo F-8

evyvs

ulevu podle Pravidla 16.1b.
[Avsak nejedna se o prekazeni, kdyz takova prasklina prekazi hraci pouze v postoji.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”
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F-9  Uleva od kofen(i na ferveji

Ucel: V nékterych pripadech, kdy na ferveji vystupuji kofeny, by mohlo byt nespravedlivé neumoznit
hracam ulevu od takovych kofen(. Soutézni vybor muzZe takové kofeny prohlasit za pldu v opravé
s moznou beztrestnou Ulevou podle Pravidla 16.1b.

Nékdy se takové koreny nachazeji i v nizko stfizeném rafu v blizkém okoli ferveje. Pak Soutézni vybor m{ze
do tohoto mistniho pravidla zahrnout i kofeny nachazejici se do urcité vzdalenosti od okraje ferveje
(napriklad do ¢tyr délek hole nebo v ramci prvni sece — semirafu).

Soutézi vybor muZe Ulevu také omezit pouze na pripady, kdy dochazi k pfekazeni v poloze mice nebo
prostoru zamysleného Svihu.

Vzorové mistni pravidlo F-9.1

LJestlize hractv mic lezi v poli v oblasti seCené na vysku ferveje nebo nizsi a prekazi mu odhalené koreny,
které se nachazeji v oblasti secené na vysku ferveje nebo nizsi, pak takové koreny jsou plida v opravé a hrac
miZe vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1b.

v

[Avsak nejedna se o prekazeni, kdyz takové koreny prekazi hraci pouze v postoji.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

Vzorové mistni pravidlo F-9.2

7 vo sy

LJestlize hractv mic lezi v poli a pfekdzi mu odhalené koreny, které se nachazeji v oblasti se¢ené na vysku
ferveje nebo nizsi [nebo do vzdalenosti urcitého poctu délek hole od takové oblasti] [nebo v semirafu], pak
takové koreny jsou plida v opravé a hra¢ mize vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1b.

v

[Avsak nejedna se o prekazeni, kdyz takové koreny prekazi hraci pouze v postoji.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-10 Poskozeni zplisobené zviraty

Ucel: Nékdy zvitata poskodi histé takovym zplisobem, Ze neni mozné véechny takové oblasti vyznacit jako

pldu v opravé. Néktera poskozeni zplsobena zvifaty navic nemusi spadat pod pravidlo 16.1.
Toto vzorové mistni pravidlo ukazuje, jak Soutézni vybor miZze s takovou situaci vyporadat.

JestliZe zvifata, v€etné hmyzu, poskodi htisté, mizZe Soutézni vybor takové poskozeni prohlasit za pidu v
opravé s moznou beztrestnou Ulevou podle Pravidla 16.1. Toto Ize uinit popisem takovych oblasti, spiSe
neZ aby bylo nutno je vSechny vyznacit.

v v/,

Soutézi vybor mze ulevu také omezit pouze na pripady, kdy dochazi k prekazeni v poloze mice nebo
prostoru zamysleného Svihu.

Vzorové mistni pravidlo F-10

,Poskozeni zplsobené [upfesnéte zvirata] v poli je plida v opravé a hra¢ miize vyuZit beztrestnou ulevu
podle Pravidla 16.1b.

v

[AvSak nejedna se o prekazeni, kdyz takové poskozeni prekazi hraci pouze v postoji.]
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Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-11 Mravenisté

Ucel: Mravenisté jsou volné pfirodni predméty a mohou byt odstranéna podle Pravidla 15.1. Nejedna se o
diry po zviteti s beztrestnou ulevou podle Pravidla 16.1.

Avsak v nékterych pripadech by bylo obtizné nebo nemozné mravenisté odstranit (tfeba kdyz je pfilis velké,
z pevného materialu nebo kénického tvaru). V takovém pripadé mize Soutézni vybor pfijmout mistni
pravidlo, které takové mravenisté prohlasi za pidu v opravé.

Neni potieba zavadét toto pro ohfiové mravence, protoZe ty spadaji mezi nebezpecné zvireci situace, kdy je
mozna beztrestna Uleva podle Pravidla 16.2.

Vzorové mistni pravidlo F-11

»[Velka a tvrda] mravenisté na hristi jsou podle volby hrace bud volné pfirodni predméty, které lze
odstranit podle Pravidla 15.1, nebo plida v opravé, kdy hra¢ mliZe vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla
16.1.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-12 Zviteci vykaly

Ugel: Zviteci nebo ptaéi vykaly jsou volné pfirodni predméty a mohou byt odstranény podle Pravidla 15.1.

Avsak jestlize existuje obava, Ze by tyto vykaly mohly branit fadné hie, mize Soutézni vybor hracim
umoznit je brat jako pidu v opravé s moznou ulevou podle Pravidla 16.1.

Kdyz toto feSeni nestaci pro dosazeni Uplné ulevy v situaci, kdy je mi¢ na jamkovisti, miZe Soutézni vybor
hracam povolit poufZiti kostéte nebo podobného nastroje Udrzby k beztrestnému odstranéni vykali ze
sméru hry, i kdyZ pfitom pfipadné dojde ke zlepSeni podminek ovliviujicich ranu.

Vzorové mistni pravidlo F-12

,[Upresnéte zvite] vykaly jsou podle volby hrace bud volné pfirodni predméty, které Ize odstranit podle
Pravidla 15.1, nebo plda v opravé, kdy hra¢ mize vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1.

[JestliZze se vykaly nachazeji na jamkovisti, mize je hrac také beztrestné odstranit ze sméru hry kostétem,
které je za timto ucelem umisténo vedle jamkovisté. Jestlize si pfitom zlepsi smér hry nebo jiné podminky
ovliviujici rdnu, neobdrzi zZadny trest podle Pravidla 8.1a.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-13 Poskozeni kopyty zvirat

Ucel: Kopyta zvifat jako je srnéi zvér nebo losi mohou poskodit hfisté. Soutézni vybor miize od takového
poskozeni umoznit tlevu jako od pldy v opravé, aniz by vSechna takova poskozeni oznacil.

ProtoZe na jamkovisti Ize takové poskozeni opravit, mize Soutézni vybor takové poskozeni na jamkovisti
prohlasit za pldu v opravé, nebo dovolit jeho opravu.
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Vzorové mistni pravidlo F-13

,Poskozeni hfisté, které bylo zfetelné zplsobeno kopyty zvifat, je plida v opravé a hra¢ mlze vyuzit dlevu
podle Pravidla 16.1.

[Avsak neplati to na jamkovisti, kde hra¢ mlze takové poskozeni opravit podle Pravidla 13.1.]

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-14 Nahromadéné volné pFirodni predméty

Ucel: V urtitych obdobich roku mGze nahromadéni volnych pfirodnich predmétd, jako jsou listy, semena
nebo Sisky, hraclim ztizit nalezeni nebo zahrani mice. Soutézni vybor muze takové nahromadéni volnych
pfirodnich predmétl v poli prohlasit za pldu v opravé a umoznit hra¢lim beztrestnou ulevu podle Pravidla
16.1.

Toto mistni pravidlo nelze pouzit v trestné oblasti, protoZe tam neni mozna uleva od abnormalniho stavu
hristé.

Toto mistni pravidlo mlZe byt omezeno pouze na ty jamky, kde k podobnym problémim dochazi, a mélo by
byt zruseno, jakmile to podminky dovoli.

Vzorové mistni pravidlo F-14

,Béhem hry na jamce €. [uvedte Cislo jamky] jsou plochy pokryté nahromadénymi [uvedte typ volnych
pfirodnich predmétd] v poli brany jako plida v opravé a hra¢ mize vyuZit Ulevu podle Pravidla 16.1.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-15 Houby na jamkovisti

Ucel: Jestlize houby rostouci na jamkovisti mohou prekazet fadné hie, mdze je Soutéini vybor prohlasit za
plGdu v opravé a umoznit tak od nich ulevu podle Pravidla 16.1d.

Vzorové mistni pravidlo F-15
,Houby rostouci na jamkovisti jsou pada v opravé a hra¢ mlze vyuzit tlevu podle Pravidla 16.1d.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-16 Bankr zatopeny nahodnou vodou

Ugel: Jestlize je cely bankr zatopeny, Gleva podle Pravidla 16.1c nemusi byt pro fadnou hru dostateéna.

Soutézni vybor mzZe takovy bankr prohlasit za plidu v opravé v poli, takZe hra¢ muze vyuzit beztrestnou
ulevu mimi bankr.

Toto mistni pravidlo by SoutéZni vybor mél zavést pouze v jednotlivych konkrétnich pfipadech. Nelze
pfijmout mistni pravidlo, které by pausalné stanovilo, Ze vSechny zatopené bankry jsou plda v opravé.
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Vzorové mistni pravidlo F-16

,Zatopeny bankr [uvedte umisténi bankru, napfiklad vlevo u jamkovisté €. 5; pfipadné uvedte oznaceni
takovych bankrd] je pida v opraveé v poli a béhem kola nema status bankru.

Jestlize dochazi k prekazeni této pudy v opravé, hra¢ mlze vyuZit beztrestnou llevu podle Pravidla 16.1b.

Vsechny ostatni bankry na hfisti jsou z pohledu Pravidel stéle bankry, at uz obsahuji nahodnou vodu nebo
ne.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-17 Urceni statusu vsech silnic a cest jako zavad

Ucel: Jestlize silnice nebo cesty, které nemaji umély povrch, mohou piekazet fadné hie, mdze je Soutézni
vybor prohlasit za nepohyblivé zavady a umoznit hraélim beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1.

Vzorové mistni pravidlo F-17

,Vsechny silnice a cesty na hFisti [pfipadné blize urdete typ cest nebo oblast] jsou nepohyblivé zavady, at uz
maji umély povrch nebo ne, a hra¢ mlze vyuzit beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1.

Trest za zahrani mice z nespravného mista pfi poruseni tohoto mistniho pravidla: VSeobecny trest podle
Pravidla 14.7a.”

F-18 Urceni statusu pohyblivych pfedmétu jako nepohyblivych

Ucel: SoutéZni vybor se mlze rozhodnout, 7e nékteré pohyblivé predméty na hfisti, jako jsou naptiklad
koliky (kromé kolikd vyznacujicich hranici hristé), odpadkové kose nebo smérové tabule, budou brany jako
nepohyblivé, aby s nimi hraci zbyteéné nehybali.

Soutézni vybor by si mél byt predem védom vsech dasledkl tohoto mistniho pravidla, protoze kdyz hrac
s takovym pohyblivym predmétem, ktery byl prohlasen za nepohyblivy, pohne, porusi tim Pravidlo 8.1.

Vzorové mistni pravidlo F-18

,Vsechny koliky [pfipadné jiny typ pohyblivych zavad] na hfisti jsou nepohyblivé zavady a hra¢ muze vyuzit
beztrestnou ulevu podle Pravidla 16.1. Hrac ale nem(ze vyuZit ulevu podle Pravidla 15.2.

Trest za poruseni mistniho pravidla: VSeobecny trest.”
F-19 Ochranné drazky v blizkosti jamkovisté

Ugel: V lemu jamkovi$té nebo v jeho okoli nékdy byvaji vyFiznuty drazky, aby se zabranilo invazi jinych
travnich druh( na jamkovisté. Pr